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| © Bahnhof |

Vor dem Bahnhof am Boden findet ihr einen Satz in
verschiedenen Sprachen.
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A Ubersetzt den Satz in eine Sprache, die ihr kennt.

)

Wenn ihr etwas iiber den Bahnhof;, der friiher hier stand,
erfahren mochtet, dann hort euch die Geschichte
«Der Bahnhofsbrand» an.
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|© Furrengasse_
)

Hort euch die Gespenstergeschichte an.

Fiihrt ein Gesprach in der Gruppe
zu den folgenden Fragen:

A Glaubt ihr an Gespenster?
B Warum gibt es Gespenstergeschichten?

O Unter der Egg

«Unter der Egg» heisst die Strasse entlang der Reuss.
Dort sind Fussganger*innen unterwegs und viele

Tourist*innen. Du bist nun im oberen Teil der Strasse.

Dort findest du viele Schilder, viele Werbungen usw.
in verschiedenen Sprachen.

A Finde solche sprachlichen Spuren, die nicht auf Deutsch sind.

© Die Spreuerbriicke

Du bist nun iiber den Miihleplatz auf die
«Spreuerbriicke» gelaufen.

A Warum heisst der Platz Miihleplatz?
B Warum heisst die Briicke Spreuerbriicke?

O Wilde Manner

Wir befinden uns auf der anderen Seite der Reuss.
Das ist die Kleinstadt. Folgt weiterhin dem Plan.
Unterwegs begegnen euch viele «Wilde Manner».
Schon hier auf der Spreuerbriicke entdeckt ihr einen.

Damit ihr sie erkennen konnt, seht ihr unten ein Bild
von zwei «Wilden Mannern».

A Sucht maglichst viele «Wilde Manner» und macht Fotos.
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© Warenlager «Sust»

Hier auf dem Kapellplatz stand in den Jahren von 1515 bis
1860 ein Warenlager. Das nannte man damals «Sust».

A Woran kann man heute noch erkennen, wo die «Sust» stand?
Schaut genau den Boden an!

B Wie lang und wie breit war die «Sust»: Zahlt eure Schritte.

C Hort die Geschichte vom Sustmeister Josef Widmer an.

)

Geschichte zum Warenlager «Sust». Ein Sustmeister war der
Chef in einer «Sust». Die Geschichte erzdhlt, warum der Beruf
vor iiber 500 Jahren so wichtig war.

Projektleitung: Voice artist: Gestaltung:
Edina Krompak, Sabine Ziegler Nathalie Schmid Studio von Aarburg

© Schwippbogen

Nun stehst du unter dem Schwippbogen.
Dieser Ort erzdhlt uns etwas iiber die Luzerner
Mordnacht. Hort euch die Geschichte an.

A Diskutiert in der Gruppe: Gibt es Momente,
in denen es gut ist, ein Geheimnis zu verraten?

O Weinmarkt

Der Weinmarkt war friiher der wichtigste Platz in

Luzern. Viele Hauser sind bemalt und erzahlen so
etwas iiber ihre Vergangenheit.

A Wahle ein bemaltes Haus aus, das dir gefallt.
B  Findest du ein Haus auf dem Weinmarkt, das etwas mit der
Geschichte der Luzerner Mordnacht zu tun hat?

)

Die Mordnacht von Luzern nach Franz Meyer, 1961

O Graffiti_

Den letzten Ort miisst ihr suchen - er ist nicht einfach
zu finden. Schaut das Graffiti genau an.

A Hort das Interview mit der Kiinstlerin an:
B  Welche Teile des Graffiti beziehen sich auf Luzern und warum?

)

Interview mit einer der Kiinstlerinnen.

@ Riickweg

Was macht fiir euch Luzern aus?
Mache Fotos und nimm Gerausche und Klange auf.
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